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PERMAPUBLISHING: TOWARD SUSTAINABLE PUBLISHING

PRACTICES

ANTOINE FAUCHIE

The sustainability of publishing
systems goes far beyond the pro-
duction of printed books, and there
is now an urgent need to examine
digital production methods, from
software to the technical infra-
structures used to disseminate
knowledge. Despite a lack of consi-
deration for the durability of these
publishing modes, the tools and
other technical workings can be re-
thought to take into account the di-
mensions of longevity and sobrie-
ty. As a concept and a community
of practice, permacomputing allows
us to explore radical initiatives in
the use of computing in a limited
context. Its extension into the field
of publishing, permapublishing, is
an opportunity to identify and ana-
lyze sustainable publishing modes
that can be shared, hijacked or ex-
tended, through the elaboration of
three structuring principles: decou-
pling, deprecation and empo-

werment.

Les enjeux liés a la durabilité des dispo-
sitifs d’édition dépassent les questions
de production des livres imprimés, il y
a désormais une urgence a interroger
les modes de fabrication avec le numé-
rique, depuis les logiciels jusqu’aux in-
frastructures techniques de diffusion de
la connaissance. Malgré une absence de
considération de la pérennité de ces
modes d’édition, les outils et autres
rouages techniques peuvent étre repen-
sés pour prendre en compte les dimen-
sions de durabilité et de sobriété. Le
permacomputing, en tant que concept et
communauté de pratiques, permet d’ex-
plorer des initiatives radicales dans
I'usage de I'informatique en contexte li-
mité. Son extension dans le champ de
Iédition, le permapublishing, est une
opportunité d’identifier et d’analyser
des modes d’édition pérennes qui
peuvent étre partagés, détournés ou
étendus, et ce a travers ’élaboration de
trois principes structurants : le décou-
plage, la dépréciation et ’autonomisa-

tion.
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es enjeux liés a la pérennité des dispositifs d’édition dépassent

les questions de production des artefacts imprimés que sont

les livres ou les revues (Ludovico 2016, p. 132-134) et sont dé-
sormais adressés de fagon globale et dans une perspective d’“huma-
nités écologiques” et non plus d’“écologie médiatique” (Association
pour I'écologie du livre 2020, pp. 79-100) ; c’est dans ce contexte qu’il
y a une urgence a interroger la durabilité des modes de fabrication
avec le numérique, depuis les logiciels et programmes jusqu’aux in-
frastructures techniques nécessaires aux différents supports de diffu-
sion de la connaissance. Les critiques des technologies numériques
d’édition sont encore trop rares, nous faisons le constat d’une ab-
sence de considération de la pérennité des logiciels et des infrastruc-
tures. Pourtant, les outils et autres rouages techniques peuvent étre
repensés pour prendre en compte les dimensions de durabilité et de
sobriété. A la suite de premiéres recherches sur la soutenabilité des
chaines d’édition (Blanc 2017), l'objectif ici est d’explorer des mouve-
ments comme le permacomputing et son extension le permapubli-
shing, et ainsi d’identifier et d’analyser des pratiques et des méthodes
qui peuvent étre partagées et étendues : d’'un point de vue théorique
pour I'édition en général ; d’'un point de vue pratique pour I’édition
scientifique en particulier.

Deux croisements récents entre questionnements écologiques (au
sens large) et édition, donnent a voir I'identification du probléme
de I'impact des activités éditoriales et de nos dépendances technolo-
giques sur le plan de 'objet imprimé. Tout d’abord ’Association pour
I’écologie du livre — dont 'ouvrage publié en 2020 a été cité plus haut
(Association pour I’écologie du livre 2020) — ceuvre depuis plusieurs
années a mettre en lumiére une situation qui peut étre modifiée, et
a fédérer des professionnels du livre autour des modes de fabrica-
tion des livres imprimés et de leur diffusion. Aussi, dans I'introduc-
tion d’Une anthologie pour comprendre les Low-Tech, Clément Gaillard
détaille le fait que ce livre imprimé n’est pas produit avec les prin-
cipes du low-tech (Gaillard 2023, p. 9). Toutes les machines d’impres-
sion dépendent de briques technologiques complexes dont les dépen-
dances techniques sont nombreuses et liées a une industrie.
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Il n’aura pas fallu attendre l'arrivée des intelligences artificielles
conversationnelles — et leur consommation exponentielle (Maslej
2023) — pour faire le constat que les activités d’édition, comme une
grande part des activités humaines désormais majoritairement nu-
mériques, ont un impact sur 'environnement : ordinateurs, disposi-
tifs portables, serveurs d’hébergement et de diffusion, matériels de
stockage, création et maintenance des logiciels, etc. Cet impact n’est
pas une fatalité et il est possible de mettre en place ou d’imaginer des
chaines d’édition compatibles avec une compréhension de notre en-
vironnement comme étant limité. Nous précisons cet enjeu en trois
dimensions : durabilité, pérennité et sobriété. Des initiatives existent
dans le domaine de Iédition, allant des modes d’impression avec des
papiers ou des encres a plus faible impact écologique, jusqu’aux dis-
positifs de distribution locaux pour réduire les distances de trans-
port. Elles ouvrent la voie a des alternatives aux méthodes, logiciels
et techniques les plus utilisés et qui posent des questions de consom-
mation d’énergie, de matériel et de relation entre la machine et ’hu-
main. Ces démarches interrogent aussi, en creux, notre rapport a
Pexploitation des ressources naturelles et aux logiques de domination
de certaines populations et minorités.

Le champ de I’édition scientifique, ou plus largement savante, est
d’autant plus concerné par cette situation. La numérisation des outils
de production des textes puis la numérisation des contenus ont
d’abord été I'objet de cette transition numérique, avant de modifier
les modes de diffusion. Les revues scientifiques sont toutes référen-
cées via des catalogues numériques, et elles sont également majori-
tairement accessibles en versions numériques — ainsi qu'une bonne
part des monographies. Globalement, les modes de production scien-
tifique ont été fortement remaniés (Brown 2011). Ce domaine est un
laboratoire pour expérimenter des facons de faire plus durables, les
contraintes d’édition étant plus orientées vers des enjeux de diffusion
du savoir que d’exploitation financiére des ceuvres. Plusieurs revues
et des projets d’envergure cherchent a repenser ces modes d’édition
(Reisenleitner 2024). C’est par exemple le cas en abandonnant le duo
composé d'un traitement de texte et d’'un logiciel de publication as-
sisté par ordinateur (Maxwell 2022), dans un contexte ou le texte est
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complexe, structuré, multi-diffusé (Fauchié 2023), et dont les sources
doivent étre accessibles durablement. Il reste a prendre plus forte-
ment en considération les ressources nécessaires pour ces nouveaux
processus d’édition dans des configurations limitées.

Dans un contexte de crise climatique, il faut donc désormais interro-
ger la pérennité de toute la chaine d’édition — depuis I'inscription du
texte jusqu’a sa mise en consultation — mais aussi et surtout iden-
tifier des pratiques réelles et en construire de nouvelles. Dit autre-
ment, il ne s’agit donc plus d’étudier I'impact des modes de produc-
tion, et pas seulement d’observer les alternatives émergentes, mais de
créer des dispositifs numériques durables pour permettre leur usage
et leur compréhension dans le long terme. Pour reprendre les mots
de Corinne Morel Darleux (Morel Darleux 2023, pp. 151-155), il s’agit
de passer d’'un mode revendicatif a un mode performatif voire offen-
sif, que nous détaillons plus loin. L’actualité — notamment la perte
de biodiversité et la multiplication des catastrophes naturelles — né-
cessite une position radicale, en faisant le constat que les seules pers-
pectives face a la situation climatique sont en opposition totale avec
les causes responsables de cette situation — et en premier lieu les dy-
namiques capitalistes (Klein 2015).

1l existe, dans le domaine de 'informatique, de tels positionnements
radicaux (Valk 2025b), dont nous explorons un exemple embléma-
tique : le permacomputing, concept forgé par la rencontre des termes
permaculture et informatique (au sens large, computing en anglais),
soit 'application de principes comme la régénérescence, la réutilisa-
tion de matériels existants, la compatibilité, ou encore la réduction
de consommation d’énergie des dispositifs numériques. Loin d’étre
un concept formalisé et arrété, le permacomputing consiste surtout
en une communauté de pratiques et en plusieurs principes, avec une
forte dimension créative qui sied tout a fait a une réflexion sur les
modes d’édition. Le collectif PrePostPrint a mis en lumiére ce terme
lors d’un événement ou des projets répondant aux principes du per-
macomputing ont été présentés, forgeant le concept de permapubli-
shing. PrePostPrint réunit des designers, chercheurs-ses, artistes et
développeurs-ses depuis 2017 autour des techniques et des méthodes
expérimentales de publication avec des logiciels libres, créant une
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ANTOINE FAUCHIE

communauté de pratiques engagée autour des notions de pérennité,
d’autonomie, d’accessibilité, de communs numériques ou d’économie
de moyens. Quel est apport du concept de permacomputing dans le
cadre d’une recherche de processus d’édition plus pérennes et de son
pendant le permapublishing ?

Notre démarche et notre méthodologie sont construites autour de
ces deux éléments — la définition du concept de permacomputing et
la présentation de I'événement PPPermapublishing (les trois P fai-
sant référence a PrePostPrint) — afin d’identifier des principes en lien
avec les enjeux de durabilité, de pérennité et de sobriété, puis d’ana-
lyser leur implémentation et leur adaptation, et enfin de confron-
ter ces éléments a des pratiques d’édition. Tout cela est agrémen-
té d’exemples concrets afin d’expliciter ce qui se joue en creux de
ces expérimentations techniques, et notamment la constitution de
modes d’édition sobres, ainsi que la reprise en main des outils de fa-
brication et de production d’édition. Nos analyses encouragent une
évolution de nos modes de recherches via trois positions emprun-
tées a Corinne Morel Darleux (Morel Darleux 2023, pp. 151-155) : re-
vendicative, performative et offensive. Nous partons du revendica-
tifa travers des observations qui identifient des modes d’édition pé-
rennes : en explicitant ces démarches existantes, nous cherchons a
convaincre que d’autres modes d’édition sont possibles. Nous pas-
sons ensuite par le performatif en nous engageant dans des expéri-
mentations qui appliquent des principes de sobriété : certains choix
radicaux ne peuvent étre explicités qu’en les expérimentant, qu'en
agissant. Enfin nous finissons avec I’offensif avec des dispositifs en
action qui viennent véritablement contrer des modalités d’édition
non pérennes, il s’agit d’'une opposition claire. A travers ce texte
nous adoptons une démarche engagée en constatant que nous ne
pouvons faire face a la crise climatique actuelle qu’avec une réaction
radicale.
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OBSERVATION : DEFINITION DU PERMACOMPUTING COMME
COMMUNAUTE DE PRATIQUES

e permacomputing est un concept, une série de principes, une

communauté de pratiques et un mouvement ou les questions

de durabilité, de pérennité et de sobriété sont clairement
adressées, dans un contexte d’utilisation de 'informatique, et plus
spécifiquement dans le champ de la création numérique. Le terme
permacomputing est proposé par Ville-Matias Heikkild en 2020
comme une série d’applications possibles des idées de la permacul-
ture au domaine de 'informatique (Heikkild 2020) — I'un de ces prin-
cipes commun a la permaculture et au permacomputing est observe
first, auquel le titre de cette section fait référence. Des communautés
diversifiées s’emparent ensuite de ce terme pour le préciser, notam-
ment via la création d’un wiki (Mansoux 2022) puis d’un article fon-
dateur (Mansoux 2023).

“Le permacomputing est un concept émergent et une commu-
nauté de pratique centrés sur des principes de conception qui
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considérent les limites et les contraintes comme un élément
positif dans la culture informatique, et sur la créativité avec
des ressources informatiques restreintes.” (traduction de I'au-
teur) (Mansoux 2023, p. 1)

Pour résumer ce concept en quelques mots, il s’agit de repenser notre
usage et notre rapport a I'informatique en prenant en considération
les limites matérielles et énergétiques de notre planéte. Cela se tra-
duit en proposant une alternative a I'informatique industrielle, en
concevant des outils numériques durables, en réutilisant le matériel
déja disponible, et enfin en limitant la consommation d’énergie ain-
si que les puissances de calcul. Ce concept n’est pas construit au-
tour d’une stratégie de rendement des machines existantes face a une
crise climatique qui oblige a limiter nos consommations, et il tend
a déconstruire les logiques de domination habituellement a 1'ceuvre
dans le développement technologique. Le permacomputing consiste
en une opportunité de remettre en question des logiques qui visent
la maximisation des moyens numériques a des fins de rendement fi-
nancier ou d’exploitation en général.

L’origine de ce terme est en soi un apport épistémologique dans
notre recherche de modes d’édition plus pérennes. Tout d’abord le
terme “perma” renvoie a 'idée d’une permanence ou d’une durabi-
lité. Ensuite, d’autres concepts précédent ou accompagnent celui de
permacomputing comme ceux de low-tech (Bihouix, 2014), small tech
(Valk 2022) ou minimal computing (Risam 2022), révélant la diversité
des démarches autour des trois notions clés de pérennité, de durabi-
lité et de sobriété. Marloes de Valk réalise un travail étymologique et
terminologique dans un article publié en 2021 (Valk 2021) — complé-
té par un wiki réguliérement mis a jour (Valk 2025a) et une theése de
doctorat passionnante (Valk 2025b) —, en interrogeant ce que signi-
fie créer avec l'informatique dans un contexte de limites en contex-
tualisant et en confrontant plusieurs notions, et en valorisant des al-
ternatives invisibilisées. Trois termes historiques sont d’abord pré-
sentés : liberatory technology qui est principalement tourné autour de
la décentralisation des technologies et de leur déploiement ; appro-
priate technology qui prone la suffisance, la robustesse et un mode
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de vie durable (Dunn 1978) ; et convivial computing qui est fortement
inspiré d’Ivan Illich (Illich 2014) autour de 'acquisition d’une indé-
pendance tout en permettant une certaine efficacité. Marloes de Valk
présente ensuite des termes plus récents, comme le benign computing
dont 'objet est de concevoir des systémes informatiques moins nui-
sibles pour I’écosystéme et donc pour la société humaine ; ou le col-
lapse informatics qui consiste a développer des méthodes et des outils
dans une perspective d’effondrement. Enfin, l'autrice prend plus de
temps pour aborder quatre termes contemporains : permacomputing
comme la limitation des ressources informatiques ; small technology,
ou small tech, dans le prolongement du DIY et de la déconnexion avec
les outils et les réseaux commerciaux ; salvage computing en tant que
récupération de matériel ancien et développement de logiciels com-
patibles avec ces outils déclassés ; et low-tech en opposition au high-
tech qui vante I'innovation par une évolution exponentielle (Mateus
2023). Certains de ces termes connaissent un succés au-dela des pe-
tites communautés d’initié-e-s, au point d’étre repris a des fins pure-
ment commerciales : le terme de low-tech est le plus emblématique
avec des magazines ou des revues sponsorisées par des entreprises
technologiques du monde high-tech. De cette diversité de termes qui
se traduit par autant de pratiques, nous retenons une relative proxé-
mie sur les questions de limitations et d’actions. D’une part il s’agit
de limitations matérielles ou énergétiques, ou d’enjeux de maintena-
bilité dans le temps. D’autre part il est question de changer une situa-
tion par I’action : des principes sont majoritairement expérimentés et
pas seulement énoncés.

Dans le champ des humanités numériques, le lien entre le permacom-
puting et le concept de minimal computing nous semble important a
souligner : la prise en considération du contexte culturel, social, ma-
tériel, voire écologique, traduit une volonté d’utiliser des ressources
disponibles pour adapter un environnement de travail et non l'in-
verse. Proposé par Alex Gil puis formalisé avec Roopika Risam (Ri-
sam 2022), le minimal computing correspond a la prise en compte des
situations locales pour la mise en place de systémes techniques, alors
que bien souvent les systémes sont congus en amont avec des dis-
positions privilégiées difficiles a implémenter lorsque le réseau n’est
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pas optimal, le matériel informatique ancien ou I’accés a I’énergie
non continu. Plusieurs des projets identifiés ou revendiqués mini-
mal computing sont dans le champ de I’édition ou de la publication,
comme Ed (Allés-Torrent 2023), un dispositif d’édition numérique
minimal, ou la chaine d’édition utilisée par le site Programming His-
torians (2025). Considérer les limites induites par une situation locale
est essentiel, afin de créer et déployer des outils qui correspondent
a celles et ceux qui sont amenées a les utiliser. C’est donc un aspect
adjacent du concept de permacomputing.

Si nous nous concentrons sur le terme de permacomputing — em-
prunt de performatif et d’offensif pour reprendre les trois modes ex-
posés en préambule — c’est pour : son caractere radical qui limite
toute récupération commerciale ; sa communauté hétérogene et cri-
tique ; sa diversité de compréhensions et d’implémentations ; et sa
dimension militante et utopiste. Le permacomputing porte autant de
perspectives engagées et positives que d’initiatives réjouissantes et
polymorphes, comme nous le voyons plus loin dans ce texte avec des
exemples concrets. C’est 1a un point essentiel pour appréhender ce
qui suit : toute tentative de normalisation de ce terme/concept/mou-
vement éteint la force de ses principes basés sur la diversité cultu-
relle, et c’est 1a toute la contradiction inhérente de ce texte, a la fois
nécessaire et inutile.

ANALYSES : DES PRINCIPES INTERRELIES

ous formulons quelques éléments clés a partir des principes

du permacomputing, au nombre de dix dans la version mo-

difiée de juin 2025 (Principles 2025), en soulignant la réso-
nance avec les enjeux d’une édition pérenne, durable et sobre :
conserver une dimension humaine, considérer la modularité, mettre
a disposition les sources, observer et comprendre son environnement
et partager cette prise de conscience, faire durer les microproces-
seurs. Les principes originaux sont indiqués entre parenthéses et en
italique.

La dimension humaine d’un projet prévient d’un niveau de complexi-
té trop important (Consider Carefully The Interaction Between Simpli-



PERMAPUBLISHING: TOWARD SUSTAINABLE PUBLISHING PRACTICES

city, Complexity and Scale), et se traduit par la possibilité pour une
méme personne de comprendre 'ensemble d’un processus. Ce prin-
cipe, confronté aux contraintes du domaine de 1’édition, peut se tra-
duire par une segmentation de certaines opérations complexes en de
plus petits processus plus intelligibles. Si chaque opération et son im-
plémentation dans des outils techniques est facilement compréhen-
sible, alors il sera possible d’envisager une durabilité du processus
dans son ensemble sur le long terme. Les programmes et logiciels ne
peuvent étre pérennes qu’a condition qu’ils soient bien compris par
les personnes humaines qui les utilisent. Segmenter les opérations
peut aussi étre un moyen de mieux gérer les ressources nécessaires
pour ces outils.

La modularité (Keep It Flexible) est liée a cette volonté de garder les
choses simples : en limitant les fonctions d’un outil il est possible
d’envisager des extensions qui vont se traduire par la création de
nouveaux outils. Pour reprendre la philosophie Unix (Raymond 2003,
pp. 35-50) : il s’agit d’utiliser ou de créer des outils ou des pro-
grammes qui font bien une chose, quitte a ne faire que cette chose. Il
est ensuite possible de conserver une flexibilité en modifiant les mo-
dules qui composent un processus complet. Certains utilitaires Unix
communs a de nombreux systemes d’exploitation (notamment basés
sur Linux, ou sur BSD) peuvent étre invoqués pour construire un
processus d’édition et faciliter ainsi la compatibilité ou la reproducti-
bilité.

Les projets qui se revendiquent du permacomputing reprennent cer-
tains des principes de la culture Free/libre and open-source software
(FLOSS) sur les questions de maturité technologique, de partage de
connaissance ou d’acces aux sources (Build On Solid Ground). La dif-
fusion de briques technologiques (programmes et logiciels) sous li-
cence ouverte (lisibles, modifiables, partageables), documentées, et
mises a disposition sur des plateformes de code ou des sites web per-
sonnels facilitent leur utilisation et leur compréhension. Il s’agit de
valoriser des communs numériques et de critiquer les logiques de
rendement ou de rentes béties sur les licences propriétaires. En ou-
vrant les sources il est possible de comprendre comment un systéeme
fonctionne, le partager, y contribuer, ou développer sa propre version
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pour des besoins spécifiques. L’ouverture des sources ne prévient pas
pour autant de questions politiques et éthiques qui peuvent subvenir
lors de I’évolution d’un projet, comme cela a été le cas pour le logiciel
de gestion de versions Gitea qui a di étre forké pour conserver une
ouverture et le respect de la communauté contributrice (Codeberg,
2022). Les structures d’édition se voient souvent imposer des modifi-
cations dans 'utilisation de logiciels de traitement de texte ou de pu-
blication assistée par ordinateur, propriétaires, sans pouvoir influer
sur ces évolutions. Le fait de rendre disponibles toutes les informa-
tions liées a un outil permet a des communautés de développer leur
propre usage et de traduire leur besoin en implémentations dans le
cas ou des personnes en ont les moyens techniques.

La compréhension de notre environnement (Observe First) prime sur
Paction (Not Doing). Il est nécessaire d’observer avant d’agir. L’adop-
tion ou la mise en place d’un outil doit d’abord passer par 'identifi-
cation des besoins, I'analyse de P'existant, la liste des solutions tech-
niques existantes et la mesure des capacités techniques pour 'usage
ou le développement d’un outil. L’objectif ici est de réduire au maxi-
mum les interventions et les différentes consommations liées a ces
activités (énergie, matériel, déchets, etc.). Nous comprenons ici com-
bien ces principes sont interreliés : il n’est possible de comprendre
pleinement un environnement qu’a condition que les informations
soient accessibles. Il s’agit aussi de développer des espaces ou ces in-
formations peuvent étre partagées, comme c’est le cas dans les com-
munautés scientifiques et avec ’adoption des principes du libre ac-
ces. En observant et en partageant, il est possible d’acquérir une
double littératie, écologique et numérique (Mansoux 2025).

Enfin, le composant qui demande le plus d’énergie pour étre fabriqué
et qui ne peut pas étre recyclé, en informatique, c’est le micropro-
cesseur (Care for All Hardware — Especially the Chips), il demande
donc une grande attention. L’objectif est de limiter la puissance né-
cessaire a un programme ou a un logiciel informatique pour fonc-
tionner, afin de prévoir le déploiement de ces outils sur un maximum
de matériel différent — en age, en puissance et en mode de fonc-
tionnement. L’ajout de fonctionnalités basées sur des intelligences
artificielles conversationnelles/génératives ou sur I'usage de grands
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modeles de langage demande par exemple des ressources beaucoup
plus importantes aux machines (ordinateurs personnels et serveurs)
: puissance de calcul, et énergie pour refroidir ces microprocesseurs.
1l s’agit donc de poser clairement la question du besoin de certaines
méthodes d’édition, et d’évaluer par exemple le colt écologique de
modalités techniques : quelle est I’émission en carbone de chaque re-
quéte a un agent conversationnel qui utilise un fonctionnement in-
ductif basé sur de grands modéles de langage (sans parler de I’énergie
et de 'eau nécessaire pour entrainer les modéles) (Patterson 2021) ?
L’ajout de fonctionnalités qualifiées d’IA dans des logiciels de traite-
ment de texte ou de publication assistée par ordinateur pose la ques-
tion du besoin des utilisateurs et des utilisatrices face aux taches réa-
lisées en pratique dans un contexte ou ces fonctionnalités sont bien
souvent non sollicitées (Maudet 2025). L’argument selon lequel les
machines doivent étre remplacées par manque de puissance de calcul
est en grande partie commercial. Il est possible, dans le domaine de
I’édition, de repenser l'usage des ordinateurs et de s’opposer a une
obsolescence programmée imposée par défaut.

Ces principes peuvent étre appliqués a bien d’autres situations ou do-
maines, ils forment un mouvement de pensée qui dépasse les ques-
tions d’édition ou d’informatique, mais qui s’y appliquent néanmoins
avec beaucoup de pertinence dans la perspective de modes d’édi-
tion plus pérennes. Le concept de permapublishing nous permet de
rassembler des éléments compatibles avec les notions de durabili-
té, de pérennité et de sobriété, mais nous donnons tout d’abord des
exemples concrets d’initiatives qui s’inscrivent dans le mouvement
du permacomputing, et qui ont un lien avec le vaste champ de la pu-
blication.

ETUDE : LE PERMACOMPUTING PAR LEXEMPLE

e permacomputing est un ensemble de principes de concep-
tion, il n’a d’existence que dans des expérimentations pra-
tiques dont nous explorons maintenant quelques exemples
emblématiques. Les dimensions militante et activiste du permacom-
puting font partie de sa définition, elles ressortent systématiquement
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des initiatives que nous présentons ici. Les trois projets présentés ci-
dessous ont tous un lien direct ou indirect avec I’édition : Gemini est
un protocole et un langage de balisage pensé comme une alternative
simplifiée et radicale du web ; UXN est une machine virtuelle per-
mettant de créer des outils ou des jeux sur des machines demandant
peu de ressources ; et Solar Protocol est une plateforme de ressources
hébergées par différents serveurs alimentés par I’énergie solaire.

Gemini (2025) est un protocole de communication et un langage de
balisage qui a été pensé comme une alternative au web, avec des
principes de conception minimalistes et des dynamiques de I'ordre
du permacomputing : légeéreté du dispositif, a la fois coté création
de contenus et acceés a I'information ; compréhension possible des
couches techniques ; résistance et réplicabilité du systéme grace a sa
relative simplicité. Gemini consiste en un protocole de communica-
tion qui s’inspire de HTTP (pour le web) ou de Gopher (une autre al-
ternative au web plus ancienne), permettant d’effectuer des requétes
sur le réseau Internet depuis un client vers un serveur pour recevoir
des informations structurées. Ce protocole se veut plus simple que
HTTP afin de : faciliter son utilisation ; limiter les ressources pour
le faire fonctionner ; et protéger les données personnelles de celles
et ceux qui l'utilisent — nonobstant 'usage d’une brique technique
comme TLS qui est loin d’étre simple. Gemini est aussi un langage de
balisage, une version tres simplifiée de HTML qui s’inspire des ba-
lises typographiques de Markdown (Fauchié 2018), qui laisse visible
certaines informations sémantiques — comme I’identification des ni-
veaux de titre ou des blocs de citation — et qui privilégie d’abord le
texte, notamment au détriment des images. Le format d’écriture est
le format qui est affiché, autrement dit ce que vous écrivez est ce qui
est lu, contrairement a HTML dont les navigateurs interpretent les
balises (formant un langage plus verbeux mais aussi plus étendu sé-
mantiquement). L’affichage (choix typographiques, couleurs, dispo-
sition des éléments, etc.) ne dépend pas d’une volonté en amont mais
du logiciel client qui affiche la page Gemini.

Il y a un déplacement du contréle de I’affichage depuis le document
lui-méme vers le dispositif qui accéde a ce document. Le protocole et
le langage, combinés, favorisent I’économie de moyens et d’interac-



Project Gemini

Gemini in 100 words

1 youd like to know more, read our FAQ

@ O ifyoud prefer, here's a video overview

Official resources

> Project Gemini news.

tions — il n’est pas possible d’afficher des images directement dans
un document, d’intégrer une feuille de styles ou d’injecter du code
JavaScript, par exemple — pour empécher des dynamiques d’exploi-
tation de s’accaparer ces espaces de publication. Gemini est donc une
infrastructure de publication qui embrasse des principes de sobriété
radicaux, en faisant des choix modifiant jusqu’aux pratiques d’écri-
ture.

Uxn (Bellum 2024) est un dispositif de programmation pour créer des
outils ou des jeux sans dépendances, Uxn est congu pour pouvoir étre
utilisé sur des appareils comme des ordinateurs ou des consoles de
jeux, qui ont peu de ressources, et notamment des dispositifs parfois
jugés obsolétes. Uxn convient a une variété particuliérement large de
matériel et de systemes d’exploitation. Devine Lu Linvega, qui forme
le duo Hundred Rabbits avec Rekka Bellum, est a 'origine de Uxn,
rejoint d’abord par quelques personnes qui développent cet environ-
nement avec lui, puis ensuite par une communauté assez large qui
participe désormais a cet écosystéme. Uxn est plus spécifiquement :
une pile informatique basée sur une machine virtuelle minimaliste
qui permet d’exécuter une méme application sur plusieurs types de
systémes ; et un langage de programmation qui produit des applica-
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tions portables extrémement 1égéres. Parmi les nombreux objets nu-
mériques créés avec Uxn, nous pouvons citer : le jeu oneko-uxn [(hi-
karino_yume 2025) qui consiste a faire courir un chat en bougeant le
curseur ; Uéditeur de texte Left (Bellum z025) dont le fonctionnement
est minimaliste ; l'outil de dessin Noodle (Bellum 2025) en monochrome,
avec uniquement quelques fonctionnalités disponibles. Ces trois projets
ont en commun d’étre extrémement légers (le poids du fichier nécessaire
au fonctionnement de chacun est de quelques kilo octets), et d’étre au-
tonomes (aucune connexion internet et aucune dépendance en dehors
de 'environnement Uxn). Le cas de Uxn est emblématique d’une vo-
lonté de disposer d’un écosystéme de création pérenne, et suffisamment
ouvert et documenté pour qu’il puisse étre largement utilisé. Le collec-
tif Hundred Rabbits, composé de Devine Lu Linvega et Rekka Bellum,
utilise massivement Uxn pour créer leurs jeux et leurs outils, avec tou-
Jjours beaucoup de créativité, ou les limites induites par leur mode de
vie ont une forte influence (Devault z021). Uxn est un cas d’application
des principes du _permacomputing sans compromis, formant une pra-
tique créative stimulante.



Name: Rhizome
Location: West Coast, USA.

Steward: rhizome.org's solar protocol

Solar Protocol (Brain 2025) est une expérimentation d’hébergement
de contenus entre plusieurs serveurs répartis dans le monde et ali-
mentés a ’énergie solaire, permettant ainsi de proposer des res-
sources en changeant de machines selon Iensoleillement et donc
Pélectricité disponible. Fortement inspiré du projet Solar Powered
Website de la revue Low Tech Magazine (De Decker 2023), cette ini-
tiative est réflexive et performative, puisque les ressources proposées
par ce site portent précisément sur la maniére dont ce site est hé-
bergé : manifeste, couches techniques, guides, bibliothéques, etc. Les
personnes qui ont entrepris cette initiative ont rédigé un manifeste
qui porte des valeurs écologiques fortes, considérant les limites in-
hérentes a notre écosystéme et promouvant un dispositif qui prend
totalement cette contrainte en considération.

“Si I'intelligence est la capacité a synthétiser les connais-
sances sous forme de logique et a appliquer cette logique
pour prendre des décisions, alors la plateforme Solar Protocol
s'appuie sur une intelligence qui émerge des dynamiques ter-
restres, en particulier celles de I'interaction entre le soleil et la
Terre. Nos vies ont toujours été guidées par toute une série
de logiques naturelles qui émergent des dynamiques intermit-
tentes de notre environnement commun.” (Brain 2025)

MAGINATIONS



ANTOINE FAUCHIE

Le positionnement politique tend a prouver qu’'un autre modéle d’hé-
bergement est possible, sans pour autant remettre en cause le prin-
cipe méme d’un serveur. Pour compléter cette approche nous pou-
vons citer le manifeste “Feminist Server Manifesto” (2014), qui reven-
dique le droit de ne plus étre disponible, de ne plus fonctionner, de
repenser la dichotomie “client-serveur”, et de visibiliser les failles in-
hérentes a tout dispositif technique.

Solar Protocol est une preuve de concept qui renverse le paradigme
habituel du web moderne : plutdt que de proposer un contenu hé-
bergé par un serveur alimenté en continu sans s’interroger sur 1’ori-
gine de cette énergie, l'acces aux contenus dépend de l'ensoleille-
ment de 'une des machines de ce réseau. En affichant ’énergie dis-
ponible sous forme de pourcentage, le site invite également a prendre
conscience de la limite inhérente a tout systéme nécessitant de 1’élec-
tricité. Cette volonté d’embrasser les limites va plus loin : le site lui-
méme est congu en limitant son empreinte écologique en demandant
peu de ressources aux navigateurs qui affichent ses pages. Solar Pro-
tocol déplace et critique les CDNs (Content Delivery Network) pro-
posés par de nombreux hébergeurs : plutdt que multiplier les points
d’acces dans le monde & un méme contenu pour limiter la distance
entre le serveur et le client, la contrainte de la disponibilité d’énergie
porte ici la dynamique technique.

Plusieurs points communs ressortent de ces trois démarches et qui
peuvent étre repris dans la perspective de modéles d’édition qui
visent autant une forme de durabilité qu'une projection de sobriété :
la dimension utopiste autant que concrete, du fait de la radicalité des
choix opérés tout en proposant des implémentations pratiques ; la ca-
pacité a transmettre les idées de conception et la documentation pour
utiliser ou modifier le systéme ; ’aspect créatif de ces initiatives qui
transforment des contraintes fortes en principes de conception. Cette
radicalité est-elle compatible avec le domaine de I’édition ? Et ces
trois démarches, qui relévent d’engagements politiques et qui consti-
tuent en soi des actes militants, peuvent-elles influencer les modes
d’édition ? Le collectif PrePostPrint y répond en forgeant le terme
permapublishing, soit 'application des principes du permacomputing
a I’édition.
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TRANSPOSITION : LE PERMAPUBLISHING AU CROISEMENT DU
PERMACOMPUTING ET DE L’EDITION

e concept de permacomputing, entendu comme des principes

de limitations en ressources appliqués a I'informatique via un

processus créatif, peut étre confronté au domaine de 1’édition,
en envisageant non pas une application mais une mise en critique et
en réflexion : c’est Iobjectif de 'événement organisé par le collectif
PrePostPrint en septembre 2024, PPPermapublishing. En analysant
les projets présentés pendant cet événement nous pouvons répondre
a la question : quel apport ce concept peut-il avoir dans une perspec-
tive de création de modes d’édition sobres et durables ? Ainsi, nous
définissons une interprétation possible du permacomputing dans le
champ de I’édition — ou plus globalement de la publication — avec le
terme permapublishing introduit par le collectif PrePostPrint, en ob-
servant des projets qui s’y rattachent.

Le collectif PrePostPrint (Prepostprint 2025) rassemble des designers,
des développeurs et des développeuses, des chercheurs et des cher-
cheuses qui travaillent sur des techniques expérimentales de publi-
cation avec des logiciels libres, et plus globalement toute personne
intéressée par des maniéres de créer autrement des publications (pa-
ginées ou non) et soucieuse de partager ces pratiques (Fauchié 2017).
PrePostPrint a été fondé en 2017 par Sarah Garcin et Raphaél Bastide,
autour de ressources et d’événements divers, alliant réflexion théo-
rique, démonstrations de projets ou de prototypes, et ateliers pour
apprendre a utiliser ou détourner des logiciels, des programmes ou
du matériel. L’auteur de ce texte participe de plusieurs fagons aux
différentes activités de ce collectif, notamment en contribuant & 1’or-
ganisation d’événements en 2017 et en 2018, et en faisant partie des
huit maintainers pour la période 2024-2026 — chargé-e-s de gérer 'in-
frastructure du collectif (site web, wiki, liste de diffusion, etc.), de
donner des orientations au groupe et d’organiser des événements.
PrePostPrint est une opportunité de réunir des profils tres divers au-
tour des enjeux des technologies numériques de I’édition, et d’adres-
ser concretement des questionnements épistémologiques avec une
communauté de pratiques.
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En septembre 2024 PrePostPrint a organisé un événement de trois
jours sur la thématique du permacomputing, intitulé “PPPermapubli-
shing” (les trois “P” faisant référence aux trois “P” de PrePostPrint)
combinant une table ronde avec trois intervenants, la présentation de
projets et des ateliers informels de partage de techniques liées au per-
macomputing ou plus globalement aux thématiques de PrePostPrint.
Une prise de notes collective donne a voir la dimension organique
de ces échanges (2024), croisant les différentes notions que nous in-
terrogeons dans ce texte (durabilité, pérennité, sobriété) ainsi que les
concepts voisins du permacomputing comme le low-tech et le minimal
computing. L’événement a rassemblé une soixantaine de personnes,
principalement des designers (en activité professionnelle ou en cours
de formation) ayant des pratiques du code ou un intérét pour ces
pratiques, des enseignants et des enseignantes en design, des cher-
cheuses et des chercheurs en design ou plus largement en sciences
humaines. La volonté de définir des applications spécifiques des prin-
cipes du permacomputing révele deux choses : la dimension adjacente
des principes portés par le collectif PrePostPrint et par ceux du per-
macomputing, et 'urgence de nommer des pratiques existantes ou
émergentes pour mieux les situer et les diffuser. Le permacomputing
s’inscrit dans un contexte ol cohabitent plusieurs mouvements adja-
cents liés a I'informatique, dont certains ont été évoqués dans les sec-
tions précédentes, mais également avec des courants dans le champ
de I’édition : la culture fanzine avec des approches engagées et brico-
lées ; la littérature électronique et les nombreuses expérimentations
qui en ont émergées ; les initiatives de publication durable sur le plan
écologique.

Julien Bidoret et Lucile Olympe Haute ont préparé et modéré la table
ronde réunissant Michael Murtaugh (designer, enseignant et respon-
sable du master Experimental Publishing a Rotterdam), Marie Verdeil
(designer et contributrice de Low Tech Magazine), et Aymeric Man-
soux (chercheur trés impliqué dans la communauté permacompu-
ting), relevant ainsi les liens qui pré-existent entre le champ de 1’édi-
tion et celui du permacomputing. Voici quelques points de conver-
gence qui ont émergé des échanges : les questions de consommation
d’énergie dans un contexte critique, les enjeux de souveraineté nu-
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Figure 5 : Affiche de I'événement PPPermapublishing réalisée par Timothée Goguely en
HTML et CSS dans un fichier de seulement 5Ko (source : https://timothee.goguely.com/
code/PPPermapublishing-A4-jgs.html)
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mérique, la nécessité d’agir en collectifs et de rassembler les énergies
et les compétences, la force des projets sur les imaginaires et leurs
implications sociales et politiques, et enfin le fait qu’il n’y a pas de
solution toute préte pour répondre aux enjeux de durabilité ou de so-
briété. C’est sur ce dernier point qu’il est nécessaire d’insister et que
les projets qui suivent illustrent : il n’y a pas de kit prét a 'emploi
pour s’engager dans des modeles d’édition plus pérennes, tout solu-
tionnisme technologique va a ’encontre des principes du permacom-

puting.

Cette rencontre a donc été I'occasion d’une part de constater les liens
nombreux entre les pratiques du collectif PrePostPrint et les prin-
cipes du permacomputing, et d’autre part de préciser des particulari-
tés liées au domaine de I’édition ou aux pratiques de publication. Il
y a donc une volonté forte de se revendiquer de ce mouvement, en
tant que position militante, mais aussi de dessiner de nouvelles pers-
pectives, notamment avec des expérimentations qui relévent précisé-
ment de la publication ou de I’édition.

Le reste de I'événement PPPermapublishing a été dédié a la présen-
tation d’initiatives qui se réclament des principes de PrePostPrint ou
du permacomputing, voire des deux ; ces temps d’échanges et de pré-
sentations étaient ouverts a toute personne (et dans deux ou trois
salles simultanément). Parmi la douzaine de projets, nous en présen-
tons quelques-uns répartis en deux groupes : des outils d’édition et
des modalités de diffusion.

Bookolab (Haute 2024) est un outil d’édition, et plus spécifiquement
une chaine d’édition permettant de transformer des contenus struc-
turés en site web et en publication paginée : le générateur de site
statique Grav convertit des sources au format Markdown en appli-
quant des gabarits différents selon deux formats de sortie. Le pro-
jet est congu et coordonné par Lucile Olympe Haute, développé par
Arman Mohtadji et Benjamin Dumond, avec I'aide de Quentin Ju-
hel. Une premiére version HTML est produite pour le web, et une se-
conde version HTML permet de générer un fichier PDF via I'usage
de paged.js et de la fonction imprimer des navigateurs web. Le lan-
gage dynamique PHP permet de disposer d’une interface de gestion
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de contenus, mais sans base de données, le systeme ne repose que
sur des fichiers texte — c’est ce qu’on appelle un flat CMS — qui per-
mettent une infrastructure particuliérement légére. Le site web pro-
duit est lui aussi sobre, puisqu’il ne s’agit que de fichiers HTML faci-
lement hébergeable.

C&F Editions, une maison d’édition créée par Hervé Le Crosnier et
Nicolas Taffin, a développé un outil d’édition permettant d’afficher
une version paginée d’'un document dans un navigateur web et dif-
férentes couches de commentaires utilisées pendant les phases de ré-
vision. Ce prototype d’annotation, basé notamment sur paged.js, est
utile pour des équipes éditoriales autant que pour les auteurs et les
autrices dont certains niveaux de commentaires leur sont rendus ac-
cessibles. Il est pensé pour pouvoir se coupler a une chaine d’édition
modulaire. Ce mode d’édition complete une pile technique que Nico-
las Taffin développe et maitrise, et est en capacité de transmettre fa-
cilement, en remplacement des logiciels habituellement utilisés dans
I’édition comme InDesign. Le développement de cette chaine (Taffin
2024), qui repose notamment sur quelques programmes écrits en Ja-
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vaScript et documentés, ouvre la possibilité de penser de nouvelles
modalités d’édition tout en respectant des principes de légereté et de
modularité.

Coté diffusion, Martin Lemaire a présenté un dispositif d’impression
avec une imprimante de ticket de caisse (Lemaire 2024), dans une
perspective d’autonomisation des moyens d’impression et pour pro-
duire facilement et rapidement des objets imprimés, avec une em-
preinte limitée. Ce type d’imprimante n’utilise en effet pas de
consommable comme des encres, il s’agit d’'une technique d’impres-
sion par chaleur, avec une durabilité du support qui varie selon I'im-
primante et le type de papier. Notons toutefois que le papier ther-
mique habituellement utilisé pose des problémes de santé et d’éco-
logie avec la présence de bisphénol A (aussi appelé BPA), mais des
versions alternatives sans BPA existent. Le script au centre de ce
dispositif consiste en moins de trente lignes de code, et les dépen-
dances nécessaires sont trés limitées. Le systéme peut étre utilisé sur
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Figure 8 : Capture d’écran du site web “Crounch” de Lucie Robinet

(https://crounch.lucierobinet.fr)

une grande variété de systémes d’exploitation et de matériel infor-
matique, limitant au maximum les problémes de compatibilité, et uti-
lisant le plus possible les outils Unix disponibles par défaut sur des
systémes d’exploitation répandus comme Linux ou *BSD. Avec ban-
derole.sh, Martin Lemaire met a disposition un moyen d’imprimer a
peu de frais, dans une volonté d’apprentissage et d’autonomie.

Enfin, toujours dans la partie diffusion, la designer Lucie Robinet a
créé un site web dédié a la cuisine, “Crounch” (Robinet 2025), qui est
entierement congu en ASCII art, c’est-a-dire une suite de caractéres
typographiques qui forment un design graphique (mise en page, ef-
fets graphiques et images). Le site web tient en une seule page web
de 20Ko (avec quelques dépendances tout aussi légéres), comportant
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des recettes de cuisine, des récits de soi, des messages divers et des
sélections musicales. Ici la contrainte des moyens (les seuls carac-
téres typographiques) devient un outil de création, et donne a voir
une forme originale et sans compromis sur la sobriété.

A la suite de cette rencontre a Strasbourg et a 'occasion d’un autre
événement organisé par PrePostPrint en avril 2025, plusieurs per-
sonnes ont discuté de ce que peut étre le permapublishing (2025), les
éléments évoqués convergent vers les analyses présentées dans ce
papier. Les différentes questions abordées sont les suivantes : peut-
on réduire le permapublishing a la limitation des ressources ou a 'im-
pact des pratiques de publication ? Est-ce qu’il s’agit de construire
des processus depuis zéro ou d’utiliser des briques existantes ? Com-
ment négocier avec les dépendances techniques et économiques dans
I’édition ? Comment prendre soin des dispositifs techniques que nous
créons (Fauchié 2025) ? Le point central du permapublishing, comme
le permacomputing, n’est-il pas la constitution de communautés pour
envisager des initiatives autonomes ?

A partir de ces prototypes et de ces discussions, comment pouvons-
nous définir le permapublishing ? Ces quelques projets présentent
une riche diversité d’approches mais convergent tous vers les prin-
cipes du permacomputing, notamment le fait d’observer un domaine
de travail et de définir des outils adéquats, et de faire preuve de créa-
tivité tout en minimisant le niveau d’intervention pour limiter les
ressources invoquées — les programmes utilisés ou créés. Ces dif-
férents exemples, méme s’ils sont peu nombreux, constituent I'idée
d’un modele d’édition pérenne : définir des besoins propres a chaque
projet, jouer avec les limites, construire des logiciels de facon indé-
pendante, penser des processus faits pour durer sans devoir renou-
veler le matériel informatique, permettre une réutilisation de briques
techniques. Le permapublishing se distingue du permacomputing sur
deux plans : la dimension matérielle est propre a I’édition imprimée,
avec la facon dont les modes de fabrication doivent étre critiqués et
réimaginés, par exemple a travers la gestion des encres et des papiers
ou 'obsolescence des machines d’impression ; des questions métiers
centrales sont communes a un groupe hétérogene, qui peut donc par-



PERMAPUBLISHING: TOWARD SUSTAINABLE PUBLISHING PRACTICES

tager des expérimentations. Le permapublishing est une communauté
de pratiques, en construction et en définition.

CONCLUSION : IMPLEMENTATION DU PERMAPUBLISHING, TROIS
PRINCIPES POUR L'EDITION SCIENTIFIQUE

a conclusion de ce texte prend la forme d’une ouverture vers

un prochain rendez-vous ; a partir des analyses ci-dessus sur

les concepts de permacomputing et de permapublishing, nous
définissons trois méthodes pour un mode d’édition pérenne, sobre et
durable, que nous illustrons plus précisément dans le champ de 1’édi-
tion scientifique. Plusieurs projets implémentent ces méthodes dans
le cadre de la Chaire d’excellence en édition numérique de I'Univer-
sité de Rouen Normandie, en lien avec les Presses universitaires de
Rouen et du Havre : éditions critiques, valorisation de textes théma-
tiques, monographies, carnets de recherche. Nous articulons donc ici
éléments théoriques et applications pratiques dans nos propositions,
en prenant en considération qu’il ne sera possible de rendre compte
de ces expérimentations qu’a ’horizon 2026 lors de la publication des
premiers projets. Ces trois méthodes ou principes sont le découplage
entre la chaine d’édition et les artefacts produits, I’autonomisation
des chercheurs-ses et des éditrices avec le développement d’outils mi-
nimalistes en collectif, et la dépréciation des outils pour I'utilisation
prolongée de matériel informatique de production ou de consulta-
tion. Nous les décrivons ici succinctement, en résonance avec cer-
taines initiatives de la Chaire d’excellence en édition numérique, et
avec d’autres démarches déja engagées sur ces questions.

Le découplage de la chaine d’édition et des artefacts produits par
ce processus est un principe qui permet d’isoler trois étapes : ad-
ministrer, générer et diffuser. Souvent, les chaines d’édition numé-
riques savantes consistent en un systéme complet qui comprend au-
tant "administration des contenus, la génération des formats de sor-
tie consultables, et le dispositif de diffusion de ces formats (bien sou-
vent un site web). Ces processus sont complexes et nécessitent des
architectures techniques ad hoc : langages dynamiques et bases de
données relationnelles, serveurs d’hébergement pour accueillir ces
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couches techniques, connexion internet permanente pour accéder a
I’administration des contenus ou pour consulter I’édition mise a dis-
position, travail de maintenance régulier pour éviter des coupures ou
des failles critiques. L’objectif est de découpler les trois opérations
qui consistent d’une part a gérer les contenus, d’autre part a générer
les formats consultables, et enfin a diffuser et rendre accessibles ces
formats. Cela signifie plus concrétement séparer la chaine d’édition
qui permet d’administrer les contenus et de générer les formats, et
Pespace de diffusion. Cette méthode est influencée notamment par
des pratiques dans d’autres domaines, comme le développement web
et les générateurs de site statique (Diaz 2018) : les artefacts néces-
saires a la diffusion sont générés de facon indépendante par rapport
au dispositif d’hébergement pour une exposition sur le web. C’est le
fonctionnement adopté par la chaine d’édition le Pressoir (Fauchié
2023) qui applique les principes des générateurs de site statique, cette
chaine est employée pour générer des versions numériques et pa-
ginées de monographies publiées dans une nouvelle collection des
Presses universitaires de Rouen et du Havre, dont le premier livre
porte justement sur I’édition (Vitali-Rosati 2025).

La deuxiéme méthode est celle de I’autonomisation des éditeurs, des
éditrices, des chercheuses et des chercheurs, dans le cadre de projets
d’édition numérique ou dans le cas d’utilisation de technologies nu-
mériques d’édition. Il s’agit de développer des outils minimalistes
maintenables plus facilement et sur un temps long. Cette méthode est
fortement liée a la premiere : via le découplage des opérations d’édi-
tion il est possible d’utiliser ou de créer un outil pour chacune de ces
opérations, plutdt qu’un logiciel qui prend tout en charge. Des outils
dont le périmétre d’action est plus limité (nombre de fonctionnali-
tés disponibles, ou nombre de taches a gérer) sont plus soutenables
par rapport a une chaine d’édition compléte — et parfois monoli-
thique. Il s’agit de la philosophie Unix dans le domaine du dévelop-
pement informatique (Raymond 2003, pp. 35-50) déja évoquée précé-
demment, dont le principe est de disposer de nombreux petits pro-
grammes qui exécutent une tiche précise, afin de ne pas corrompre
I’ensemble du systéme en cas de probléme. Cette méthode d’autono-
misation via 'utilisation de petits outils doit cependant étre appli-
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quée avec un regard critique, Tara McPherson développe un contre-
argumentaire de cette philosophie afin de ne pas séparer I'objet du
contexte, ou la cause de l'effet, dans une perspective inclusive qui
nous semble déterminante (Mcpherson 2018, pp. 53-62). Concreéte-
ment, cela se traduit par la segmentation de certaines opérations édi-
toriales complexes, prenons I'exemple de I’alignement du positionne-
ment d’un texte encodé avec I'image du document original numérisé
: un outil est développé pour ne faire que cette tache, avec une prise
en main dédiée.

Le troisiéme principe est celui de la dépréciation des outils de produc-
tion des artefacts pour permettre une utilisation prolongée du maté-
riel informatique. Ce principe est le plus expérimental, le plus radi-
cal, et le plus difficile a mesurer, tant il ne pourra prendre tout son
sens que dans le temps long. Par ailleurs, une telle méthode de dépré-
ciation n’est possible qu’a condition de diviser une chaine d’édition
en plusieurs programmes distincts correspondants a des sous-opéra-
tions. Pour donner un exemple pratique, il peut s’agir d’'un change-
ment de technologie lors de la mise a jour d’un logiciel : si celle-ci né-
cessite des ressources plus importantes que la version précédente, un
choix pourrait étre de changer cette brique, quitte a perdre certaines
de ses fonctionnalités. La durabilité du matériel prime alors sur les
fonctionnalités d’un processus d’édition, par exemple. En creux, la
priorité est mise sur une approche respectueuse de 'environnement
dans lequel nous nous situons, en évitant d’acquérir ou d’utiliser un
matériel plus récent qui aura eu un impact négatif sur cet environ-
nement. Il s’agit clairement d’'une méthode en compléte opposition
avec la tendance actuelle d’intégrer des fonctionnalités liées a I'intel-
ligence artificielle dans de plus en plus d’outils, quels qu’ils soient, y
compris dans le domaine académique et dans celui de I’édition scien-
tifique. Envisager d’utiliser des ordinateurs de plus de 10 ans, que ce
soit pour des usages individuels ou pour la mise en place d’une infra-
structure, voila une pratique bien radicale.

Les concepts de permacomputing et de permapublishing doivent étre
considérés comme des paradigmes inédits pour la création ou I’adap-
tation de modes d’édition pérennes, sobres et durables, et ainsi nous
inviter a reconsidérer tout processus technique d’édition. Il ne s’agit
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pas d’une liste de bonnes pratiques a appliquer mais bien plutét de
repenser certains des mécanismes d’édition a I’heure d’une nouvelle
situation. Les trois principaux points communs du permacomputing
et du permapublishing sont la radicalité du positionnement qui laisse
peu de place aux compromis, la dimension expérimentale de ces dé-
marches, et la constitution de communautés autour de ces question-
nements et de ces pratiques. Les trois méthodes que nous exposons
sont le résultat d’'un travail d’analyse et de réflexion critique des
concepts et des communautés de pratiques que sont le permacompu-
ting et le permapublishing, et de leur confrontation au sein d’une or-
ganisation humaine et technique. Ne pas déléguer certaines opéra-
tions techniques, accepter les défaillances, former les personnes im-
pliquées en méme temps que développer ses propres outils, afficher
les objectifs d’un projet d’édition en opposition aux modeles mar-
chands, ne pas chercher une reproductibilité absolue des modeles
mais accepter les spécificités des situations locales, documenter nos
outils pour faciliter la perméabilité des méthodes, aller vers une di-
versité hétéroclite de modes d’édition. Voila un horizon complexe,
émancipateur, et réjouissant, qui nous permet d’envisager des modes
d’édition pérenne. Cet article devra étre prolongé avec la présenta-
tion et Panalyse de processus d’édition développés dans le cadre de la
Chaire d’excellence en édition numérique, afin de confronter les élé-
ments présentés ici dans la perspective de création de modes pluriels
d’édition durables, pérennes et sobres.
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LEGENDES

Figure 1 : Capture d’écran du wiki de la communauté permacomputing

(https://permacomputing.net) (27 décembre 2024)

Figure 2 : Capture d’écran d’'une méme page Gemini (gemini://geminiproto-
col.net/) affichée avec deux navigateurs/clients Gemini différents (As-

tronaut et Lagrange)

Figure 3 : Applications Uxn CC BY-NC-SA Hundred Rabbits (https://100r.co)

Figure 4 : Capture d’écran du site web Solar Protocol (https://solarproto-

col.net)
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ANTOINE FAUCHIE

Figure 5 : Affiche de I’événement PPPermapublishing réalisée par Timothée
Goguely en HTML et CSS dans un fichier de seulement 5Ko (source :
https://timothee.goguely.com/code/PPPermapublishing-A4-jgs.html)

Figure 6 : Capture d’écran d’un environnement d’édition basé sur le langage
de balisage léger AsciiDoc, une page en web to print, et un systéme de
commentaires de la prévisualisation paginée (source : Nicolas Taffin,
https://doi.org/10.48556/SIF.1024.24.59)

Figure 7 : Photographie de Martin Lemaire en pleine démonstration de ban-
derole.sh

Figure 8 : Capture d’écran du site web “Crounch” de Lucie Robinet
(https://crounch.lucierobinet.fr)
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